1 OUTPUT DM X RGB DIMMER

Uputstvo za rukovanje

Ovaj uretaj se proizvodi u viSe verzija, i to u pogledu smam pogledu zajedtke
elektrode LED modula koji se prikjuju na urdaj. Informacije o maksimalnoj snazi i
zajednékoj elektrodi potrazite na zadnjoj strani daga.

Da bi se LED moduli mogli prikljgiti, potrebno je skinuti poklopac utaja. Unutar
uredaja mozete ubti upravljacku elektroniku i jedinicu za napajanje. Na elekicose nalaze
4 priklju¢ne kleme ozngene sa COM., R, G, B. Na COM. prikijte zajedniku elektrodu, na
R crvene, na G zelene a na B plave LED diode. Pitevela li se uréaj i LED modul
poklapaju u pogledu zajedikie elektrode. Prikljéni kabal za LED module arstite na isti
nain kao Sto je &vrs¢en kabal za napajanje.

Uredaj poseduje viSe rezima rada. Rezim rada biramo oponskupine od 12
prekidaa u istom kudiStu ozng&enih sa "CONTROL". Prekidéima se pristupa kroz otvor na
prednjoj strani urdaja. Pojedini prekida su oznaeni brojevima 1 do 12. Ako prekita
prebacimo u gornji poloZaj, onda su oni u poloZzegmaenom sa "ON”. Ako prekidae
prebacimo u donji poloZaj, onda su oni u poloZ&FF”. Samo je polozaj "ON” oznaen
na kuistu prekidga. Na poklopcu udaja se nalazi tabela u kojoj su prikazani svi moédov
uraedaja i poloZaji prekidéa za pojedine modove. Modovi su prikazani u zadkgbpni tabele
a prekidai u prvom redu tabele.

Uredaj moze da upravlja drugim uigima iz ove porodice udaja, koji su na njega
spojeni standardnim DMX kablovima. U ovom d&dju ureiaj je potrebno postaviti u
MASTER mod. Postoji viSe rezima MASTER moda. Svgdezelene lampice ozéene
sa "MASTER” na prednjoj strani udaja nam govori da se ui@ nalazi u nekom od rezima
MASTER moda. Ako prekidalO prebacimo u polozaj ON a pri tome su svi ostgdblozaju
OFF, upalit¢e se samo crvene LED diode koje konstantno svétleodgovara modu
ozna&enom sa MASTER RED u prilozenoj tabeli. Prekela 11 uklj¢ujemo zelene LED
diode (MASTER GREEN) a prekidam 12 plave LED diode (MASTER BLUE). Ovaj rezim
u kome LED diode svetle konstantno, nazivamo fikedim MASTER moda. Dozvoljene su
i kombinacije prekid&a 10, 11 i 12 kojima se dobijaju joS 3 boje: MASTER YELLOW,
MASTER MAGENTA i MASTER CYAN), meutim ako uklj&imo sva tri, néemo dobiti
belu boju, Sto bi se moglo¢ekivati, negoce uretaj Wi u rezim MASTER AUTO master
moda.Ukupnu j&nu svetla u fiksnom reZimu MASTER moda biramo razkombinacijama
prekida&a 1, 2 i 3. To je u tabeli ozéano sa DIMMER. Prekida4 do 9 se u ovom reZzimu ne
koriste. Najvéu jatinu dobijamo ako su prekidal, 2 i 3 u poloZaju OFF a najmanju ako su
sva tri u poloZzaju ON. Rekli smo da ako prekigdO, 11 i 12 prebacimo u polozaj ON,
uradaj prelazi u automatski rezim MASTER moda (MASTERIO). Ako ove prekidée
prebacimo u polozaj OFF, ul@ prelazi u SLAVE mod (DMX / SLAVE), kogéemo opisati
posle.

Kada se urdaj nalazi u MASTER AUTO modu (10=0ON, 11=0ON, 12=0OMNjda moze
da izvrSava neki od 8 ugtanih programa. Izbor programa vrSimo prekide 7, 81 9. To je
u tabeli oznéeno sa PROGRAM. Ova tri prekiclh mozemo postaviti u 8 raglih
kombinacija. Svaka kombinacif® pokrenuti neki od 8 programa. Ustvari postojaZlititin
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programa a osmi program je 7 predhodnih programaskoizvrSavaju u nizu, to jest po
zavrSetku prvog programa automatski se prelaziedes. Ova kombinacija se dobija kada
su pekidai 7, 819 u polozaju ON.

Svaki od programa se sastoji od a#neog broja koraka. Na svakom koraku program
se zadrzava oddeno vreme. Ovo vreme mozemo podeSavati raznim kuanhama
prekida&a 4, 51 6. To je u tabeli ozéano sa TIME. Ako su ovi prekidau polozaju OFF,
onda je vreme jednog koraka priblizno 1,5 sekuA#b su ova tri prekidéa u polozaju ON,
onda je vreme jednog koraka priblizno 2 minuta. riveekoje vama odgovara pratii
biranjem raznih kombinacija ova tri prekida

U MASTER AUTO modu moZemo podesiti i ukupndijau svetla, biranjem raznih
kombinacija prekidga 1, 2 i 3. To je u tabeli ozé@no sa DIMMER. Najw&u j&inu
dobijamo ako su prekidal, 2 i 3 u poloZaju OFF a najmanju ako su sva pbloZaju ON.

Kao 5to smo weenapomenuli, urdaj moZze da radi i u SLAVE modu (DMX / SLAVE).

To se postize prebacivanjem prekidalO, 11 i 12 u poloZzaj OFF. Pri toée se , ako je
prisutan komandni signal, upaliti crvena lampica pradnjoj strani urdaja ozndena sa
SIGNAL. U ovom modu urdgj izvrSava komande nekog drugogdaj@. To moze biti neki
standardni DMX kontroler ili isti takav udaj koji je u MASTER modu. Uidaj se povezuje
standardnim DMX kablovima. DMX signal se dovodipréljuc¢ak DMX IN . DMX signal se
moze proslediti na druge DMX wtaje pomdu prikljucka DMX OUT. DMX IN i DMX
OUT su spojeni na sledienaiin:

Pin1=GND, nP+DMX-, Pin3=DMX+

Potrebno je napomenuti da za razliku od mnogih idri@MX uredaja, kojima su
priklju¢ci DMX IN i DMX OUT direktno metusobno spojeni, ovde to nije &&j. Ukoliko se
DMX uredaji sa direktno prespojenim priktjaima, spoje DMX kablovima u ¥eniz, DMX
signal brzo oslabi, pa je neophodno kéei§e posebnog udaja (DMX SPLITER) kojim se
signal poj&ava i rasporéuje na viSe nezavisnih grana. U naSemiaite se DMX signal
pojacava i kao takav se progigie ostalim urdajima. Zahvaljujdi tome, broj nasih udaja
spojenih u niz, nije ogra¢en.

Ako uredajem koji je u SLAVE modu (10=0OFF, 11=0OFF, 12=Okfpyravlja neki
DMX kontroler, onda je potrebno prekidma 1 do 9 namestiti DMX adresu na ugjéen
natin za DMX ureiaje. NaS uréaj zauzima 4 DMX kanala. Prvi kanal sluzi za dimgea
crvene boje, drugi za dimovanje zelene boje & m@ dimovanje plave boje.  Cetvrti
kanal od vrednosti O do 128 vrSi generalno dimowag sve tri boje a od vrednosti 129 do
255 ukljutuje strobo efekat, gde razne vrednosti daju i ¢&elbrzine strobo efekta.

Ako ureiajem koji je u SLAVE modu (10=0OFF, 11=0FF, 12=0OkpJavlja isti takav
uredaj koji se nalazi u MASTER modu, onda dagkoji se nalazi u SLAVE modu ne obea
paznju na startnu adresu, (prekidha do 9) i radi sve Sto i MASTER utaj.
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