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Uputstvo za rukovanje

Ovaj uretaj se proizvodi u viSe verzija, i to u pogledu smam pogledu zajedtke
elektrode LED modula koji se prikjuju na urdaj. Informacije o snazi i zajedthoj
elektrodi potrazite na zadnjoj strani daga.

Da bi se LED moduli mogli prikljgiti, potrebno je skinuti poklopac utaja. Unutar
uredaja mozete ubti upravljacku elektroniku i jedinicu za napajanje. Na elekicose nalaze
4 grupe od po 4 priklgne kleme ozngene sa COM.1, R1, G1, B1 za prvu grupu, COM.2 ,
R2, G2, B2 za drugu grupu, COM.3, R3, G3, B3reéu grupu i COM.4 , R4, G4 , B4 za
¢etvrtu grupu. Svaka od 4 grupe predstavlja jedaB R&z. I1zlazi su vezani paralelno to jest
svi COM prikljueci su me@usobno povezani, svi R prikjai su me&usobno povezani, svi G
prikljuéci su meusobno povezani i svi B priklfgi su meusobno povezani. Na COM.
prikljucite zajedntku elektrodu, na R crvene, na G zelene a na B & diode. Proverite
da li se urdaj i LED modul poklapaju u pogledu zajetke elektrode. Prikljeni kabal za
LED module @vrstite na isti n&in kao Sto je &vr&¢en kabal za napajanje.

Obavezno LED module koje nameravate spojiti ng avaiaj podelite u 4 grupe, a
svaka grupa treba da se napaja sopstvenim kablamodrje Sto se neki LED moduli spajaju
jedan na drugi ponto ugratenih prikljucaka u niz. U tom skiaju sveukupna struja koja
odlazi u LED module prolazi kroz prvi modul u nizod velikih snaga, prvi modul ne moze
izdrzati tu snagu, pa mozedalo njegovog osteenja.

Uredaj poseduje viSe rezima rada. Rezim rada biramooporskupine od 12 prekida u
istom kutistu ozngenih sa "CONTROL”. Prekiddima se pristupa kroz otvor na prednjoj
strani ur@aja. Pojedini prekida su oznaeni brojevima 1 do 12. Ako prekitia prebacimo u
gornji polozZaj, onda su oni u poloZzaju ozeaom sa ” ON . Ako prekid&e prebacimo u
doniji polozaj, onda su oni u poloZaju ” OFF ".8a je poloZzaj " ON ” ozn&en na kudiStu
prekida&a. Na poklopcu udaja se nalazi tabela u kojoj su prikazani svi modoedaja i
polozaji prekidda za pojedine modove. Modovi su prikazani u zadhkloni tabele a
prekidai u prvom redu tabele.

Uredaj moze da upravlja drugim uigima iz ove porodice udaja, koji su na njega
spojeni standardnim DMX kablovima. U ovom d&ldju ureiaj je potrebno postaviti u
MASTER mod. Postoji vise rezima MASTER moda. Svgdezelene lampice ozé@ne sa ”
MASTER " na prednjoj strani udaja nam govori da se W& nalazi u nekom od rezima
MASTER moda. Ako prekidalO prebacimo u polozaj ON a pri tome su svi ostgdblozaju
OFF, upalit¢e se samo crvene LED diode koje konstantno svétleodgovara modu
oznaenom sa MASTER RED u priloZenoj tabeli. Preketa 11 uklj¢ujemo zelene LED
diode ( MASTER GREEN ) a prekilam 12 plave LED diode ( MASTER BLUE ). Ovaj
rezim u kome LED diode svetle konstantno, nazivafiksni rezim MASTER moda.
Dozvoljene su i kombinacije preki¢e 10, 11 i 12 kojima se dobijaju joS 3 boje:
( MASTER YELLOW, MASTER MAGENTA i MASTER CYAN ), méutim ako uklj&imo
sva tri, néemo dobiti belu boju, Sto bi se mogl@ekivati, negoce urelaj Wi u rezim
MASTER AUTO master moda.Ukupnucjau svetla u fiksnom rezimu MASTER moda
biramo raznim kombinacijama prekidal, 2 i 3. To je u tabeli ozéeno sa DIMMER.
Prekid&i 4 do 9 se u ovom rezimu ne koriste. N&jvgacinu dobijamo ako su prekidal, 2 i
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3 u polozaju OFF a najmanju ako su sva tri u pglo@4N. Rekli smo da ako prekita 10, 11

i 12 prebacimo u polozaj ON, ui@ prelazi u automatski rezim MASTER moda ( MASTER
AUTO ). Ako ove prekidée prebacimo u polozaj OFF, deg prelazi u SLAVE mod ( DMX

| SLAVE ), kogacemo opisati posle.

Kada se urdaj nalazi u MASTER AUTO modu ( 10=ON, 11=0ON, 12=QNtada
moze da izvrSava neki od 8 udemih programa. lzbor programa vrSimo prekidea 7, 8 i 9.
To je u tabeli ozngeno sa PROGRAM. Ova tri prekigla mozemo postaviti u 8 raalih
kombinacija. Svaka kombinacif® pokrenuti neki od 8 programa. Ustvari postojaZlititin
programa a osmi program je 7 predhodnih programiaseoizvrSavaju u nizu, to jest po
zavrSetku prvog programa automatski se prelaziedas. Ova kombinacija se dobija kada
su pekidai 7, 8 i 9 u poloZaju ON.

Svaki od programa se sastoji od aldmeog broja koraka. Na svakom koraku program
se zadrzava odteno vreme. Ovo vreme mozZemo podeSavati raznim kuwanlama
prekida&a 4, 51 6. To je u tabeli ozdeno sa TIME. Ako su ovi prekidau polozaju OFF,
onda je vreme jednog koraka priblizno 1,5 sekuA#b su ova tri prekidéa u polozaju ON,
onda je vreme jednog koraka pribliZzno 2 minuta. iveekoje vama odgovara pratite
biranjem raznih kombinacija ova tri prekida

U MASTER AUTO modu mozemo podesiti i ukupneijau svetla, biranjem raznih
kombinacija prekidéa 1, 2 i 3. To je u tabeli ozd@no sa DIMMER. Najv&u jatinu
dobijamo ako su prekidal, 2 i 3 u polozaju OFF a najmanju ako su sva polozaju ON.

Kao Sto smo we napomenuli, urdaj moze da radi i u SLAVE modu ( DMX /
SLAVE ). To se postiZze prebacivanjem prekad0, 11 i 12 u polozaj OFF. Pri tota se
ako je prisutan komandni signal, upaliti crvenapéra na prednjoj strani uteja ozndena sa
SIGNAL. U ovom modu urdgj izvrSava komande nekog drugogdaj@. To moze biti neki
standardni DMX kontroler ili isti takav udaj koji je u MASTER modu. Urdgj se povezuje
standardnim DMX kablovima. DMX signal se dovodipréljuc¢ak DMX IN . DMX signal se
moze proslediti na druge DMX wtaje pomdu prikljucka DMX OUT. DMX IN i DMX
OUT su spojeni na sledienain:

Pin1=GND, nP+DMX-, Pin3=DMX+

Potrebno je napomenuti da za razliku od mnogilgiiridMX uredaja, kojima su
prikljucci DMX IN i DMX OUT direktno metusobno spojeni, ovde to nije &a). Ukoliko se
DMX uredaji sa direktno prespojenim priktjaima, spoje DMX kablovima u ¥eniz, DMX
signal brzo oslabi, pa je neophodno ké&ei§e posebnog utdaja ( DMX SPLITER ) kojim se
signal poj&ava i rasporéuje na viSe nezavisnih grana. U naSemdajie se DMX signal
pojatava i kao takav se progigie ostalim urdajima. Zahvaljujdi tome, broj naSih udaja
spojenih u niz, nije ograten.

Ako ureiajem koji je u SLAVE modu ( 10=0FF, 11=0FF, 12=0OF&pravlja neki
DMX kontroler, onda je potrebno prekidma 1 do 9 namestiti DMX adresu na utjen
nain za DMX uretaje. Na$ uréaj zauzima 4 DMX kanala. Prvi kanal sluzi za dimgea
crvene boje, drugi za dimovanje zelene boje &@ @ dimovanje plave boj€etvrti kanal od
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vrednosti 0 do 128 vrSi generalno dimovanje za tsvdoje a od vrednosti 129 do 255
ukljucuje strobo efekat, gde razne vrednosti daju i ¢aelbrzine strobo efekta.

Ako urelajem koji je u SLAVE modu ( 10=0OFF, 11=0OFF, 12=OFfpravlja isti takav
ureiaj koji se nalazi u MASTER modu, onda dagkoji se nalazi u SLAVE modu ne obbea
paznju na startnu adresu, ( prekidado 9 ) i radi sve Sto i MASTER utaj.

Wizard-electronic, Ticanova 27, 22400 Ruma, ReabBrbija 3
Tellfax: +381(22)430-520, 430-435, +381(64)82-98-70
www.wizard.rs, sinisa@wizard.rs




