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DBLE DMX RGB DIMMER
Uputstvo za rukovanje

Ovaj uretaj se proizvodi u viSe verzija, i to u pogledu smam pogledu zajedtke
elektrode LED modula koji se prikjuju na urdaj. Informacije o snazi i zajedthoj
elektrodi potrazite na zadnjoj strani daga.

Uredaj u sustini predstavlja dva nezavisna RGB dimaraagednikim napajanjem i u
zajednékoj kutiji. Potrebno je obratiti paznju da ukupsieaga LED modula ne pie snagu
uredaja.

Preporduje se podjednako opteéenje oba RGB dimera. Ugteni osigurai su preduieni za
takvu situaciju. U skaju da je potrebno, dozvoljeno je i asim@td opteréenje RGB dimera,
ali se tada moraju zameniti osigtirda odgovaraju takvoj situaciji. Potrebnuijau osigurg&a
mozete izraunati na sled& natin: Potrebno je da znate ukupnu snagu LED moduja ko
nameravate da priklfite na svaki RGB dimer. Posto svaki RGB dimer imBala, potrbno
ja snagu LED modula podeliti na tri, da se vidiikolsnage troSi pojedidai kanal. Dobijenu
vrednost treba podeliti sa 24 jer je to vrednogioma za LED module. Dobijena vrednost
predstavlja jéinu osigurga u amperima. Ako se rezultat slaze sa nekom auatdnih
vrednosti za osigute, onda je potrebno odabrati osigurg vrednosti, inée odaberite
osigur& prve ve&e vrednosti. Isti postupak sprovedite i za drugiBR@mer. JoS jednom
naglaSavamo da zbir ukupnih snaga za oba RGB dingesane da pde snagu urdaja.

Da bi se LED moduli mogli prikljgiti, potrebno je skinuti poklopac utaja. Unutar
uredaja mozete ubti dve glavne komponente: jedinicu za napajanjpravljatku elektroniku.
Na elektronici se nalaze dve grupe od 4 pridgikleme. Svakom od RGB dimera pripada po
jedna grupa. Kleme su ozfeme sa COM. , R, G, B . Na COM. prildite zajedniku
elektrodu, na R crvene, na G zelene a na B plau®@ digde. Proverite da li se ui@ i LED
modul poklapaju u pogledu zajedke elektrode. Prikljéni kabal za LED modulecurstite na
isti n&in kao Sto je &vr&¢en kabal za napajanje.

Kao Sto smo werekli, ureiaj sadrzi dva RGB dimera. Oni nemaju iste niogsti. Prvi RGB
dimer moZe da radi u MASTER modu i u SLAVE moduu@rRGB dimer moZe da radi
samo u SLAVE modu. Rezim rada prvog RGB dimerarbo poméu skupine od 12
prekida&a u istom kuaiStu ozng&enih sa "CONTROL 1”. Pojedini prekida su oznaeni
brojevima 1 do 12. Ako prekida prebacimo u gornji polozaj, onda su oni u polozaj
ozna&enom sa ” ON ”. Ako prekid&e prebacimo u donji polozaj, onda su oni u poldzaju
OFF ”. Samo je polozaj ” ON ” ozn&gn na kdiStu prkid&a. . Na poklopcu udaja se
nalaze tabele u kojoj su prikazani svi modovidaja i polozaji prekidéa za pojedine modove.
Modovi su prikazani u zadnjoj koloni tabele a pdski u prvom redu tabele.

Prvi RGB dimer moze da upravlja drugim RGB dimerkao i drugim urdajima iz
ove porodice urdgja, koji su na njega spojeni standardnim DMX kaioi@. U ovom sldaju
prvi RGB dimer je potrebno postaviti u MASTER mdtbstoji vise rezima MASTER moda.
Svetlenje zelene lampice ozieme sa ” MASTER " na prednjoj strani Wi@&a nam govori da
se prvi RGB dimer nalazi u nekom od rezima MASTEBdm Ako prekidé 10 prebacimo u
poloZaj ON a pri tome su svi ostali u poloZaju O&palitée se samo crvene LED diode koje
konstantno svetle. To odgovara modu @éemam sa MASTER RED u priloZzenoj tabeli za
CONTROL 1. Prekideem 11 uklj¢ujemo zelene LED diode (MASTER GREEN) a
prekida&em 12 plave LED diode (MASTER BLUE). Ovaj rezimkaome LED diode svetle
konstantno, nazivamo fiksni rezim MASTER moda. Daj@ne su i kombinacije prekida
10, 11 i 12 kojima se dobijaju joS 3 boje (MASTEREEM.OW, MASTER MAGENTA i
MASTER CYAN), metutim ako uklj&imo sva tri, néemo dobiti belu boju, Sto bi se moglo
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ocekivati, negoce prvi RGB dimer & u rezim MASTER AUTO master moda. Ukupnu
jacinu svetla u fiksnom rezimu MASTER moda biramo razkombinacijama prekida 1, 2

i 3. To je u tabeli ozn@eno sa DIMMER. Prekida 4 do 9 se u ovom rezimu ne Koriste.
Najvetu jainu dobijamo ako su prekidial, 2 i 3 u polozaju OFF a najmanju ako su svai tri
polozaju ON. Rekli smo da ako preké@alO, 11 i 12 prebacimo u polozaj ON, prvi RGB
dimer prelazi u automatski rezim MASTER moda (MARRTBUTO). Ako ove prekidée
prebacimo u polozaj OFF, prvi RGB dimer prelaziSLtAVE mod (DMX / SLAVE), koga
¢emo opisati posle.

Kada se prvi RGB dimer nalazi u MASTER AUTO mod0£ON, 11=0ON, 12=0N),
tada moze da izvrSava neki od 8 uignaih programa. Izbor programa vrSimo prekida 7,
81 9. To je u tabeli oze@no sa PROGRAM. Ova tri prekigla mozZemo postaviti u 8
razlicitih kombinacija. Svaka kombinacifge pokrenuti neki od 8 programa. Ustvari postoji 7
razlicitih programa a osmi program je 7 predhodnih progr&oji se izvrSavaju u nizu, to jest
po zavrSetku prvog programa automatski se prelazsledéi. Ova kombinacija se dobija
kada su pekida 7, 8 i 9 u poloZaju ON.

Svaki od programa se sastoji od aldmeog broja koraka. Na svakom koraku program
se zadrzava odteno vreme. Ovo vreme mozZemo podeSavati raznim kuwanlama
prekida&a 4, 51 6. To je u tabeli ozéeno sa TIME. Ako su ovi prekidau polozaju OFF,
onda je vreme jednog koraka priblizno 1,5 sekuA#b su ova tri prekidéa u polozaju ON,
onda je vreme jednog koraka priblizno 2 minuta. iveekoje vama odgovara pratite
biranjem raznih kombinacija ova tri prekida

U MASTER AUTO modu mozemo podesiti i ukupneijau svetla, biranjem raznih
kombinacija prekidéa 1, 2 i 3. To je u tabeli ozbéeno sa DIMMER. Najv& jainu
dobijamo ako su prekidal, 2 i 3 u polozaju OFF a najmanju ako su sva wolozaju ON.

Kao Sto smo wenapomenuli, prvi RGB dimer moze da radi i u SLAY©Bdu ( DMX
| SLAVE ), dok je to drugom RGB dimeru jedini mockome moze da radi. Prelazak prvog
RGB dimera u SLAVE mod se postiZze prebacivanjenkigega 10, 11 i 12 u polozaj OFF.
Pri tom¢e se , ako je prisutan komandni signal, upalipadajiéa crvena lampica na prednjoj
strani urdaja ozn&ena sa SIGNAL. U ovom modu ula izvrSava komande nekog drugog
uredaja. To moze biti neki standardni DMX kontrolerigti takav urdaj koji je u MASTER
modu. Uréaj se povezuje standardnim DMX kablovima. DMX sigsewdovodi na prikljtak
DMX IN . DMX signal se moze proslediti na druge DMXeiaje pomdéu prikljucka DMX
OUT . DMX IN i DMX OUT su spojeni na sledenacin:

Pinl1=GND, Pin2=DMX-, Pin3=DMX+

Potrebno je napomenuti da za razliku od mnogilgiirdMX uredaja, kojima su
prikljucci DMX IN i DMX OUT direktno metusobno spojeni, ovde to nije &a). Ukoliko se
DMX uredaji sa direktno prespojenim priktjgima, spoje DMX kablovima u ¥eniz, DMX
signal brzo oslabi, pa je neophodno k&eige posebnog utdaja (DMX SPLITER) kojim se
signal poj&ava i rasporéuje na viSe nezavisnih grana. U naSemdajie se DMX signal
pojatava i kao takav se progigie ostalim urdajima. Zahvaljujdi tome, broj naSih udaja
spojenih u niz, nije ograten.

Ako prvim RGB dimerom koji je u SLAVE modu (10=OFE1=0OFF, 12=0FF)
upravlja neki DMX kontroler, onda je potrebno pa&ima 1 do 9 namestiti DMX adresu na
uobicajen n&in za DMX ureiaje. Za razliku od prvog RGB dimera koji posedul§apsnu od
12 prekid&a, drugi RGB dimer poseduje skupinu od 10 praladazngenu sa CONTROL 2.
Prekid&i 1 do 9 isklj&ivo sluze za nameStanje DMX adrese dok se preékifane koristi.
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Svaki od RGB dimera zauzima 4 DMX kanala. Prvi kaslazi za dimovanje crvene boje,
drugi za dimovanje zelene boje acirea dimovanje plave boj€etvrti kanal od vrednosti O
do 128 vrSi generalno dimovanje za sve tri bojeda/@dnosti 129 do 255 ukljuje strobo
efekat, gde razne vrednosti daju i réigli brzine strobo efekta.

Ako urefajem koji je u SLAVE modu upravlja isti takavdeg koji se nalazi u MASTER
modu, onda ukaj koji se nalazi u SLAVE modu ne obbea paznju na startnu adresu,
(prekid&i 1 do 9) i radi sve Sto i MASTER utaj.
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