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99. Primetimo da se i broj kanala a i vrednost kanala uvek oznacCava sa dve cifre. Recimo peti kanal demo oznaciti sa
05, a vrednost od recimo osam oznafi¢emo sa 08. Vrednosti moZemo birati pritiskom tastera 0-9 ili tasterima [F+|; F-]
Upaljene tacke oznaCavaju na koje parametre mi Zelimo uticati. Ako svetle pored prve dve cifre moguce je birati kanale.
Ponovnim pritiskom na taster tacke se sele pored druge dve cifre i tada je moguce birati vrednost za prethodno
odabrani kanal. Kontroler ima 48 kanala, ali nije neophodno programirati sve nego samo onoliko koliko koristimo.

Ako imamo samo jedan osmokanalni dimer programiracemo samo prvih osam kanala, a ostale cemo ignorisati,
ako imamo dva dimera onda programiramo samo prvih Sesnaest kanala, a ostale ignoriSemo. Pri tome je na samim
dimerima da bi sve dobro funkcionisalo potrebno namestiti ispravne startne adrese. Ako recimo koristimo dva
osmokanalna dimera prvog ¢emo namestiti da reaguje na prvi kanal. Pri tome ¢e on potrositi prvih osam kanala pa je
sledec¢i slobodan kanal kanal broj devet, pa je drugi dimer potrebno namestiti da reaguje pocevsi od devetog kanala.
Adrese je potrebno zadati mikroprekidaima na samom dimeru i to u binarnom obliku to jest samo ciframa O ( prekidac
iskljucen ) i 1 ( prekida¢ ukljucen ).

U prilogu je data tabela za 116 kanala ( kontroler koristi prvih 48 ). U tabeli re€¢ ON znali da je prekida&
ukljucen, a re¢ OFF da je prekidal iskljucen.

Vrednost svih 48 kanala kontroler privremeno pamti, dakle i onih koji nam recimo ne trebaju. Slobodno moZemo
pozivati kanale i menjati im vrednosti pri ¢emu prelaskom sa kanala na kanal, prethodni kanali pamte svoje vrednosti,
§to se vidi i na sijalicama prikljufenim na dimere. Kada smo zadovoljni postavkom svih sijalica, tu postavku moZemoo i
saCuvati. Tako saCuvana postavka naziva se SCENA i na%¥ kontroler moZe zapamtiti 10 takvih scena. Znadi da bi smo
sa¢uvali neku postavku potrebno je pritisnuti taster pri Cemu ée displej pokazati:

Kontroler odekuje da na mesto zadnje cifre na displeju upifemo neku cifru od 0 do 9. To je ustvari broj scene u
koju ¢e se Zeljena postavka upisati i trajno zapamtiti. Bilo koju scenu mogucée je naknadno preprogramirati tako 5to
pritisnemo njen taster pa tasterom udemo u mod za programiranje, pozovemo kanal kog Zelimo preprviti i opet sve
satuvamo pod istim brojem za scenu.
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o
—|<:>
>

o
:U:)
e

o

o

|

Dalje programiranje ( sledece scene ) vr§imo ponovnim pritiskanjem i prolaZenjem kroz sve prethodne
postupke u vezi programiranja.

Posto smo isprogramirali svih 10 scena, moZemo pozivati bilo koju scenu jednostavnim pritiskom na tastere 0 do 9 ili
pritiskom na gasimo sve sijalice. Iz stanjaizlazimo pritiskom na bilo koju cifru 0 do 9 pri ¢emu direktno
pozivamo i odgovarajucu scenu.

Ukoliko zZelimo da onemoguéimo slucajno pritiskanje tastera, dovoljno je pritisnuti taster pri Cemu se pali tacka
pored druge cifre na displeju i tada su svi tasteri osim tastera| LOCK| onemoguceni. Ponovnim pritiskanjem tastera LOCK
pristup tasterima je omogucen §to pokazuje i gaSenje taCke pored druge cifre na displeju.












